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REGULAMIN RODZINNEJ GRY MIEJSKIE)
TAJEMNICA KNURA - STRAZNIKA KNUROWA
(dalej tez jako Regulamin)

§ 1 Informacje ogdlne
,Tajemnica knura - Straznika Knurowa” to gra miejska (dalej tez jako Gra), ktérej celem jest

zapoznanie uczestnikéw z historig Knurowa. Gra ma charakter rywalizacyjny, ktory szczegétowo

opisuje niniejszy Regulamin.

§ 2 Organizator

Organizatorem Gry, realizowanej na terenie miasta Knuréw, jest Stowarzyszenie , Cata Naprzod”.

& 3 Uczestnicy

1.

Uczestnicy startujg w Grze zorganizowani w druzyny, sktadajgce sie z od 3 do 5 oséb (dalej tez jako
Druzyna). W sktad kazdej Druzyny musi wchodzi co najmniej jedna osoba petnoletnia i jedna
osoba matoletnia.

. Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem maksymalnie jednej Druzyny.

Uczestnicy nie moga posiadac przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajgcych uczestnictwo w
Grze.
Uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnos¢ i na wiasne ryzyko.

. Organizator nie zapewnia dla Uczestnikow Gry opieki medycznej, ani ubezpieczenia od nastepstw

nieszczesliwych wypadkow.

. Organizator nie zapewnia opieki dla 0séb uczestniczacych w Grze. Osoby matoletnie biorgce udziat

w Grze zobowigzane sg dostarczy¢ podpisane przez przedstawiciela ustawowego oswiadczenie o
wyrazeniu zgody na udziat w Grze.

Uczestnicy sg zobowigzani do stosowania sie do polecen, uwag i wskazéwek Organizatora oraz
innych osdb czuwajacych nad prawidtowym przebiegiem Gry.

§ 4 Miejsce i termin Gry

1.
2.

Gra odbedzie sie w dniu 14.06.2025 r.

Start nastgpi z parku przy ul. Dworcowej w Knurowie w okolicy Pomnika $w. Barbary o godzinie
10:30 i potrwa do godziny 13:00.

Uczestnicy sg zobowigzani przyby¢ w wyznaczone miejsce pomiedzy godzing 10:00-10:15 w celu
potwierdzenia swojego udziatu i odbioru kart Gry.

. Zakonczenie nastgpi w parku przy ul. Dworcowej w okolicy pomnika sw. Barbary, gdzie zostang

ogtoszone wyniki oraz wreczone nagrody dla zwyciezcéw.

§ 5 Zasady Gry

1.

Celem Gry jest wykonanie jak najwiekszej liczby zadan i zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw
na stacjach rozmieszczonych na terenie Gry.
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Uczestnicy Gry poruszajg sie po terenie Gry pieszo. Zabronione jest korzystanie z transportu
samochodowego, rowerdw, hulajnég itp. Gra toczy sie w ruchu miejskim, w zwigzku z czym
Uczestnicy sg zobowigzani do zachowania szczegdlnej ostroznosci.

Na starcie Gry przedstawiciel kazdej Druzyny otrzyma Karte Gry zawierajgcg mape obszaru, na
ktérym odbywa sie Gra. Ponadto na Karcie Gry znajdg sie wskazowki i zagadki do wykonania.

. Cztonkowie Druzyny muszg poruszac sie po terenie Gry razem oraz wspdlnie wykonywaé zadania.

Jesli Organizator lub osoby przez niego nieupowaznione stwierdzg, ze dana Druzyna dotarta do
punktu zadaniowego w niekompletnym skfadzie, Druzyna zostanie zdyskwalifikowana.

Spdznienie sie na rozpoczecie Gry lub jej zakonczenie (przybycie na miejsce po godzinie 13:00) jest
réwnoznaczne z dyskwalifikacjg Druzyny.

. W przypadku naruszenia przez Druzyne niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play,

utrudniania Gry innym Uczestnikom, badZz niszczenia wskazéwek, Organizator ma prawo
zdyskwalifikowaé dang Druzyne w kazdym momencie Gry.

§ 6 Zgloszenie udziatu

1.

Zgtoszenie udziatu w Grze nastepuje do dnia 10.06.2025 r. do godziny 15:00. Rejestracja nastepuje
poprzez formularz zgtoszenia dostepny na stronie internetowej: www.calanaprzod.org/tajemnica-
knura .

Prawidtowe zgtoszenie zawiera: nazwe druzyny, imiona i nazwiska oraz wiek cztonkéw Druzyny,
telefon kontaktowy do lidera Druzyny oraz informacje o zaakceptowaniu niniejszego Regulaminu.

. Zgtoszenia Druzyny dokonuje osoba petnoletnia.

Organizator dopuszcza do udziatu w Grze maksymalnie 20 druzyn, o dopuszczeniu do Gry
decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest prawidtowe zgtoszenie Druzyny zgodnie z wymogami

niniejszego Regulaminu oraz optacenie optaty, o ktérej mowa pkt 9 niniejszego paragrafu.

. Zgtoszenie udziatu w Grze jest réwnoznaczne z akceptujg niniejszego Regulaminu i zobowigzaniem

do stosowania sie do niego.

. Kazdy Uczestnik zobowigzany jest dostarczy¢ na miejsce startu podpisane przez siebie (w

przypadku osoby petnoletniej) lub przedstawiciele ustawowego (w przypadku osoby matoletniej)
oswiadczenie, stanowigce zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu w przypadku osoby
matoletniej oraz zatacznik nr 2 w przypadku osoby petnoletniej.

Brak dostarczenia oswiadczenia, o ktérym mowa w pkt 7 niniejszego paragrafu przez
ktéregokolwiek z cztonkéw Druzyny jest rédwnoznaczny z dyskwalifikacjg catej Druzyny lub
niedopuszczeniem do udziatu w Grze.

. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest optacenie opfaty startowej w kwocie 40 zt (stownie:

czterdzieSci ztotych 00/100) od Druzyny. Optate startowg nalezy optacié¢ przelewem na rachunek
bankowy:

Stowarzyszenie ,,Cata Naprzéd”

ul. Zwyciestwa 1/1, 44-100 Gliwice

BNP Paribas Bank Polska S.A. 55 1750 0012 0000 0000 3845 0204

tytutem wptaty: Optata startowa - Tajemnica Knura - nazwa druzyny

Wopisowe nalezy optaci¢ w terminie do dnia 10.06.2025.
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10.Che¢ otrzymania faktury nalezy zgtosi¢ drogg elektroniczng na adres e-mail:
kontakt@calanaprzod.org.

§ 7 Wytanianie zwyciezcow

1. Gre wygrywa Druzyna, ktéra zaliczyta wszystkie punkty zadaniowe oznaczone na mapie
(zdobywajac stosowne potwierdzenie na Karcie Gry). Jesli zadna z Druzyn nie zaliczy wszystkich
punktéw zadaniowych, brane bedg pod uwage te Druzyny, ktére zaliczyty ich najwiecej, a w
nastepne] kolejnosci majg najwiekszg liczbe punktéw. Jesli i w takim przypadku dojdzie do remisu,
decydowad bedzie kolejnosc¢ sktadania Kart Gry na mecie.

2. Ogtoszenie wynikdw Gry i wreczenie nagrdd nastgpi po zakonczeniu Gry w parku przy ul.
Dworcowej w okolicy pomnika sw. Barbary.

§ 8 Nagrody
Organizator przyznaje pamigtkowe dyplomy oraz medale.

§ 9 Ochrona danych osobowych

1. Organizator wskazuje, ze wziecie udziatu w Grze zwigzane jest z przetwarzaniem danych
osobowych Uczestnika, przez Organizatora, w celach zwigzanych z udziatem w Grze, jak réwniez w
celach promocyjnych i dokumentujgcych Gre, w tym poprzez rozpowszechnianie na stronie
internetowej Organizatora, social mediach Organizatora oraz publikacji w prasie lokalnej, w tym
mediach internetowych.

2. Obowigzek informacyjny stanowi zatgcznik nr 3 do niniejszego Regulaminu.

§ 10 Postanowienia koficowe

1. Wszelkie informacje w przedmiocie Gry mozna uzyskac telefonicznie pod numerem telefonu
+48 664 426 918 (Iwona Gozdz-Bryta).

2. Prawo ostatecznej interpretacji Regulaminu nalezy do Organizatora. W sprawach nie objetych
Regulaminem, decyzja nalezy do Organizatora.

3. Organizator uprawniony jest do zmiany postanowienn Regulaminu oraz interpretacji jego
postanowien.

4. Kwestie nieuregulowane w Regulaminie bedg rozstrzygane przez Organizatora.



